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tro anos de existência, Pokémon. 
nstormou em um verdadeiro 


enho, Jogos e brinquedos são 
lançados o sucesso é Imediato. 
dos monstrinhos de bolso começou 
em 1995, com o lançamento do primeiro jogo 
para Game Boy, o videogame portátil da 
Dentendo. Na sequência surgiu a HQ 9, no fi- 
o desenho animado. 
onde os primeiros produtos com a 
marca Pokémon foram lançados. rendeu-se 
&s simpáticas criaturas. Conhecidos por lá 
Pocket Monsters (Monstros de Bolso), 
on viraram mania nacional, O 
mesmo sucesso meteórico ocorreu nos 
Estados Unidos, quando o desenho animado, 
+ do de Pokémon, estreou no canal 
Wiasmer americano. 
Agora chegou a vez do Brasil, um pais onde 
cisco curte há tempos outros desenhos 
aponeses (Speed Racer, Sailor Moon, 
avaleiros do Zodiaco, A Princesa e o 
Cavaleiro são ótimos exemplos), entrar na 
sedia Pokémon pra valer. 
Asém do anime exibido na TV Record, uma 
sscolada de produtos Pokémon invadirão o 
pais. E na crista dossa nova onda estará a 
Zoxémon Club - A Revista Oficial Pokémon 
no Brasi. 
Uma revista feita na medida para os jovens 
einadores Pokêmons brasileiros. De forma 
que oles possam, assim como Ash, partir em 
sua própria Jornada. Aqui será possível saber 
tudo a respeito dos monstrinhos de bolso, 
Suas origens, curiosidades, os Treinadores e 
tudo mais. E ainda poderá se divertir com 
idados e curtir om detalhes as aventuras 
de Ash e Pikachu com a versão em 
quadhinnos. Sua opinião será muito importante 
ao longo de nossa jornada. Então escreva pra 
gente dizendo o que você curtiu na revista, 
assim como o que não gostou e o que você 
gostaria de ver na sua Pokémon Club. Agora 
chega de papo. Se liga que a nossa Jomada 
Pokémon já vai começar. É só virar a página 
e começar a aventura. São mais de 150 
Pokémon para capturarmos!!l 


Marcelo Del Greco 


Bem-vindo ao incrivel mundo Pokémon. 
Uma torra encantada onde criaturas 
mafávilhosas e cheia de poderos a 
humanos convivem em paz e harmonia. 
Às pessoas costumam ter seus próprios 
Pokémon para duas finalidades: criá-los como 
bichinhos de estimação ou treiná-los para serem 
campeões. 
Srianças de todas as paries do mundo aguardam com 
ansiedade seu aniversário do 10 anos. isso porque 
essa é a idade mínima para que uma pessoa possa 
tirar sua Licença Pokémon, e assim poder começar seu 
treinamonto para se tornar um Mestre Pokémon. Ao completar 10. 
anos, a criança vai ao Centro Pokémon de sua cidade para receber 
seu primeiro monstrenguinho. 
Daí em diante, o contemplado podera iniciar sua Jornada Pokémon 
E nela que o novato Treinador irá adquirir a experiência necessária 
para se tornar um Mestre Pokémon. Ele aprendará coisas 
básicas, como capturar seus próprios Pokémon o usá. 
los em batalhas. 
Ão longo de sua Jomada, o jovem Treinador tá de 
Edado om cidade desafiar seus respectivos Líderes 
tle Ginásio. Cada um deles possui uma insígnia 
diferente. Elas são o passaporte para os futuros Mestres 
entrarem para a Liga Pokémon. Porém não basta uma 
Vionia, É preciso ter oito insignias para ser aceito como integrante 
dela, E uma missão nada fácil para os aspirantes a Mostre Pokémon 
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fescnum está para completar 
=. Ele mora com sua mãe 
= cxtade de Paliet Seu maior 
sento é so tornar o maior Mestre 
Pokémon que o mundo já 
conheceu Mas para isso ele, 
senda precisa encarar um árduo 
venamento. 
Apesar de ter perdido a hora na manhã de seu 
aniversário, Ash não perdeu lempo e foi para o 
Centro Pokémon de sua cidade, onde deveria. 
secebes seu primeiro monstrinho. 
ças Bo seu atraso, na entrada do Centro. Ash. 
conteces aquele que seria o seu maior rival du- 
ante sua Jornada. Gary Carvalho 6 arroganto, 
suetcio, convencido, mal encarado o ainda por cima. 
£ o meto do Professor Carvalho - a maior autondade. 
sobre Pokémons no mundo. Apesar de tudo, ele 
a determinado a se lornar um grande Mestre 
kémon, assim como o nosso querido herói 
Depois de ouvir poucas e 
Pos boas de Gary - que já 
havia garantido o sou 
Pokémon = Ash foi ao 
encontro do Professor 
Carvalhb para pegar o 
seu tão esperado 
primeiro Pokémon. 
O novo Treinador da! 
cidade de Pallot 
À ostava crente quo. 
poderia ficar com um! 
Charmander, um Squinte (leia Squariol) ou até 
mesmo com um Bulbasaur (leia Bulbassauro).. 
Entretanto, por ter perdido a hora, Ash leve que 
ficar com o único Pokémon que não havia sido 
escolhido devido a sua perso- 
nalidado um tanto quanto 
“chocante”, como bem 
disse o Professor 
Carvalho. 


Pikachu, um simpaticíssimo rato elétrico todo 
amarelo, com duas grandes “maçãs! em suas 
bochechas e cheio de eneígia - literalmente -, foi a. 
“opção que restou a Ash. O menino não pensou duas 
vezes antes de agarrar o bichinho em seus braços 
e declará-lo seu Pokémon Já Pikachu respondeu 
ao abraço com uma tremenda descarga de 
eletricidade. deixando seu dono chocado - so é que 
vocês me entondem?! 


Ash tenta salvar Pikachu, 


Junto de sou primeiro Pokémon, o Professor 
Carvalho também entregou a Ash sis Pokebolas 
e uma Pokéagenda. As Pokébolas servem como 
receptaculos para guardar os monstrinhos 
capturados durante uma Jornada. A Pokeagenda 
& programada para ajudar ao seu respoctivo 
Treinador identiicar as várias espécios de Pokémon 
que encontrar pelo caminho, Ela possui registros 
precisos sobro os costumes, hábitos e poderes de 
cada uma dessas incríveis criaturas. 

Ao todo já foi computada a existência de 150 
especies de Pokemon derivadas de 15 elementos 
(água, fogo, eletricidade, pedra, gelo, tema. 

vegeial, inselos e veneno. Fora os 

fantasmas, os normais, os 

psíquicos, os voadores e os 
dragõos entra outros). Mas multas. 

espécies de Pokemon ainda não 

foram identificadas e outras já estão W 

extintas e só podem ser encontradas em 


forma de fósseis em museus. 
> 


Com seu Pokémon em mãos e depois de ouviros 
conselhos de sua mae na saída do Centro Pokémon 
de Pallet, Ash finalmente pôde dar inicio a sua 
eletrizante Jormada. Eletrizante mesmo: ele foi 
obrigado a colocar luvas do borracha para evitar 
novos choques dados por Pikachu. O pequeno rato 
elétrico embora fosso muito simpático era cheio de 
manias, e ainda por cima não tinha ido lá muito 
com a cara de seu Treinador 

Para tentar apaziguar as coisas entre ele e sou 
Pokémon, Ash decidiu tiraras luvas e também. 
acorrente pela qual estava sendo obrigado. 
a arrastar Pikachu (o rato elótrico se 
recusava a ficar confinado dentro da 
Pokébola) À princípio sua tática não. 
funcionou, Pior ainda rendeu. 
algumas risadas da parte de 
Pikachu, principalmente 
quando Ash tentou capturar 
sozinho um Pidgey que 

apareceu em seu caminho. 
O jovem Treinador havia 
esquecido de uma das 
regras mais básicas 
para se capturar um. 

Pokémon 


preciso cansá-lo du- 
rante um combate 
contra outro Pokémon. 
para só então pogá-lo 
com uma Pokébola 
Sem ter perdido uma 
gota de sua energia, o, 
Pokéman voador se desvencilhou com facilidade 
Sa investida de Ash (para o delirio de Pikachu) 
Tentando ainda capturar seu primeiro Pokémon por 
conta própria, Ash acabou acertando uma Pokéboia 
na cabaça do um Spearow Ao contrário do Pidgey, 
esto Pokémon é bem agressivo com humanos e 
com outros Pokémon - principalmente aqueles 
que já possuem um Treinador. Sobrou para. 
Pikachu. O Spearow começou a atacar o rato 
elétrico, E ainda acabou chamando. 
a atenção de seu bando Inteiro, quo. 
passou a atacar Pikachu. 
Ashtentouprotoger seu Pokémon, 
EBD mas não pode fazer outra coisa 
senão fugir com ele. 
Foi durante a fuga que o Treinador 
novato conheceu, meio que sem querer, 
Misty. Ela estava pescando tranquilamente quando, 
acabou fisgando Ash e Pikachu. Ainda correndo 
do bando de Spearows salvagens, a dupla pegou. 
a biciciota da garota. Só que a tentativa foi em vão. 
Com Pikachu muito ferido, Ash novamente tentou 
impedir que os Pokémons voadores o atacassom, 
Em meio a uma forte chuva que caia e trovões que. 
faziam a terra iremar, Pikachu se ergueu e saltou 
em direção aos seus perseguidores nos quais. 
disparou um poderoso ralo de eletrcidado. Era o 
Choque do Trovão que deu cabo dos Spoarows e 
detonou com a bicicleta de Misty. 
Aposar da vitória, Pikachu estava muito fraco, Asn| 
correu para o Centro Pokemon mais próximo para. 
poder recuperar seu novo amigo, Depois de alguns 
momentos de angústia, Pikachu lhe foi entregue. 
100% curado, O mesmo não podemos dizar ca biko 
de Misty, que ficou todinha destruída. Por causa 
disso, a garota decidiu seguir com Ash em sua 
Jornada Pokémon, até o dia em que ele lhe der 
uma nova bicicieta 
As aventuras do Ash estão só começando. Sua 
Jornada seguirá através de lugares fantásticos o 
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des cidados onde ole o 
actas terão que se controntar 
om seus Líderes de Ginásio para 
oserem entrar na Liga Pokémon 
Em seu caminho aparecerão 
des amigos, como Brock, e 
grandes inimigos dispostos a causar problemas 
para nossos heróis. E claro, muitos Pokémon de 
todos os tipos aparocorão pola frente para serem 
capturados. Afinal das contas temos que pogar 
odostm 


Você sabia que o nome de Ash no 
Japão é Satoshi?! Já o do Pikachu 6 
Pikachu mesmo! 


sou Trein: 


JOLTEON 


V, 


SAR 
Sie: 


'APOREON 


FLAREON 
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o SCHARNADER 


E um Pokémon do 


capaz de cozinhar 
seus adversários. 
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sEKANS 


E o Pokémon 
usado por Josse 
durante sous 
ataques, É um, 
vpo de cobra 
que possui uma 
grande força. 


> p Com esso hino a torrível, porém 
atrapalhada, Equipe Rockel entra em ação para roubar 
Pokémon raros para seu sinistro Chefe. Formada pela bela. 
Jesse, o paspalho James e o Pokémon falante Meowih (leia 
Miau). O time de mal feitores quer capturar a todo custo o 
Pikachu de Ash, por saber que ele tem uma força e uma 
inteligência fora dos padrões do sua espécie. Mas para a sorte 
dos heróis, a equipo Rooko! sompre acaba falhando. 


NÃO É só NA TELEVISÃO QUE AS CRIATURINHAS 


MAIS QUERIDAS DO PLANETA FAZEM SUCESSO. 
MUITO ANTES DISSO, ELAS JÁ DETONAVAM Nos. 
VIDEOGAMES. CONHEÇA UM POUCO MAIS SOBRE A 
HISTÓRIA DE SUCESSO VIVIDA POR PIKACHU E 
SEUS AMIGOS NO MUNDO DOS JOGOS ELETRÔNICOS 


Tudo começou em 
1995, quando a 
Nintendo do Japão - a 
mais tradicional empresa 
de entretenimento do 
mundo - lançou o game 
Pokémon. najversão 
azulo vermolha, para, 
o videogamo portátil 
Gamo Boy, 
No Início ninguem 
entendia o que 
eram os Pokémon 
(conhecidos como Pocket 
Monsters. ou Monsiros de Bolso. no Japão) Imagi- 
ne; so invés de um único personagem. a emprosa. 
acabava do criar 150 monstrinhos dilorantes o, 
apostava todas as fichas acreditando que a Idéia. 
seria um sucesso. 
Apostou Certo. Em pouquíssimo tempo o joga, 
Pokémon virou mania nacional o é o mais novo 
sucesso nos Estados Unidos, 
Tudo isso não foi por acaso. A lsóla co game é muto 
bem bolada. No melhor estilo APG, você assumo o 
papel do adolescente Ash, que sonha em um dia 
ser o maior Mesire Pokômon. Para tanto é preciso 
explorar um mundo repleto de monstrinhos e 
surpresas em cada cidade por que passa. 
Nenhum canto poda deixar da ser visto. A maioria. 
dos bichinhos está muito bem escondida, Pegar 
todos é uma tarefa difícil, Você procisa colocar o 


seu Pokémon para brigar com umoutro, O Pokémon. | 
adversário procisa ficar fraco o suficiente para ser 
“prisionado na Pokébola 

Com o tempo, seu monstrinho vai ganhando 
experiência é pode até evoluir As habilidades, que 
são diferentes para cada espécie de monstro, 
também podem ser aprendidas. Então, onegócio é 
escolher um tipo favorito (que tal o Pikachu?) e 
deixá-lo muito poderoso. 


POKÉMON AZUL E VERMELHO | 


Tudo o que for feito durante o game val sendo 
“armazenado no cartuchinho do Game Boy, E seus | 
Pokémon ainda podem ser trocados de um portátil 
para O outro com seus amigos. 

Como existam cas vorsõos itorentos - o voma(a | 
nova versão amarola -, cada uma tem suas, 
características próprias. Um monstrinho que é diicã 
de ser encontrado em um dos modeios, pode estar 
logo a vista no outro. Além disso, os Pokômom. 
disponiveis não são os mesmos nas duas versões. 
Para fazer as irocas, você precisa taro cabo Game 
Link. É só conectar os dois aparolhos atravós dela 
e Iniciar a “troca do figurinhas”! Não é prociso 
entregar os seus preferidos, Dá para reservar alguns 
monstrinhos só para a barganha. Este é o melhor 
modo de capturar todos os Pokémon, 

Outra vantagem do Gamo Link é que com ela você 
pode enfrentar um amigo om um autêntico Dusls 


Hssssmc Quem ganhar. não leva o monstro do 
imo. mas adquira experiência! 
em O Game Boy Color também pode trocar 
personagens com os amigos. So todos tiverem 
Jp sersão coiorida do portátil, é só aproximar os dois 
Emsadhos, um de frente para o outro, A transmissão 
4 see= via ondas de infravormalho, como so los 
== controle remoto do tolevisor 


S JOGOS DO POKÉMON | 


em & sucesso da versão azul e vermelha do 
simon surgiram mais jogos baseados na mania. 
Eskimo Pinball, Pokémon Stadium. Super 
Smash Bros. o Pokémon Snap (os trôs últimos 
pis para Nintendo 64) são exemplos do quo a fabre 
155 sponas começando. 

Eskicnon Pinball veio logo depois do já clássico! 
Psmésmon Azul e Vermeino. 

a poderia imaginar um jogo de fiperama com 
DE asesos parsonagens? No lugar das bolinhas 
E pias ES Pokébolas e, ao invés dos bumpers, 
BE próprios binchinhos. 

D'eequoma do jogo é o mesmo deilifiBom & velho. 
fiçes. São duas máguinãs diferentes (uma meul e 
= ra wermeisa) e existe ató um comando que imita 
E ncicsena! baricinha - que você má quando a 
fofa proce perdida ou quando eia fica prosa - 
a más, 

Cemscema ca pontos vão sa acumulando. surgo um 
Essdemor surpresa no centro do fipar que pode sor 
emstssação com à Poleóbola 

E pora deixar tudo O mais realista possível a 
Pectssido Cesarvolveu uma exclusiva novidada: o 
Esmscs vem com Rumble Pak facossório que faz 


o Gamo Boy vibrar do 
acordo com as jo- 
gadas) embutido. 
Você sente que está 
jogando em um fi- 
perama de verdade! 
Na próxima edição 
você confero 

mais sobre os 
Pokémon no 

mundo virtual. 

Não percalit 


RiGgério Motoda 


Der 
MAS GENGAR. 


SE ESQUIVA ! Z 


NA CIDADE DE PALLET, UM JOVEM 
GAROTO CHAMADO ASH ASSISTE AO 
CONFRONTO DOS POKÉMON NA TV. ELE 
SONHA SER UM MESTRE POKÉMON UM DIA... 


DADO DE ASH É POVOADO POR CEN- 
JEMAS DE CRIATURAS CONHECIDAS CO- 
JO POKÉMON. ESSES MONSTRINHOS 
Rem SER CAPTURADOS E TREINADOS 


ASPIRANTES A TREINADOR PO 
PODEM PEGAR SEU PRIMEIRO 
Po) DO ESPECIALISTA EMPO- 
(ON DE SUA CIDADE, O PROFES- 
SOR CARVALHO.A! ASHCOM- 
PLETA 10 ANOS. ELE MAL PODE 
RAR PARA PEGAR SEU PRÓPRIO PO 
R 


SÃO 11 HORAS 
( E VOCÊ DEVERIA ESTAR 


ISTO. IRÁ AJUDÁ-LO 
A ESTAR PRONTC 


SQUIRTLE, 
BULBASSAURO, 
CHARMANDER,QUALQUER 
UM ESTÁ BOM PARA 
MIM ! SÓ GUARDEM UM 
PARA MIM It 


QUEM NÃO 
PUDER COM ELE, 


AAAAHH! 


A 


A = A 
SENHOR GARY PARA VOCÊ | 
DORMIU NO PONTO, DANÇOU EU 
TENHO UM POKÉMON, E VOCÊ 
NÃo! 


GERA ao 
ELE ESTÁ CONTA, o 
BEM AQUI DENTRO VOCÊ TIVESSE CHEGA- 
DESTA POKÉBOLA ! E 


DIZER QUAL POKI 
VOCÊ PEGOU 2 


OBRIGADO A TODOS 
POR TEREM VINDO VER A HISTÓRIA 
SENDO FEITA | PARTIREI PARA 
APRENDER AS TÉCNIÇAS DE UM 
TREINADOR 


POKi O 


DORMIDO 
TANTO | ENTÃO, EU 


SUAS COISAS, E... 


DIGA, | ESTE É O SEU 
ON? PARECE UM 


bs ESQUISTIO, | 


MAIS TARDE NAQUELE DIA, ASH PARTE 
COM SEU NOVO POKÉMON, PIKACHU, EM 
SUA JORNADA PARA SE TORNAR UM MES- 


TRE PO) ON. Mas PIKACHU SE RECUSA A | 77]. 


ENTRAR NA PO) ENTÃO ASH É 
OBRIGADO A ARRASTAR O POKÉMON 
RELUTANTE ATRÁS DELE. 


PIKACHU, — 

PORQUE VOCÊ 
NÃO ENTRANA | 
POKÉBOLA, como É 


DITONA 
POKÉAGENDA 2 


CICLOPÉDIA SOBRE OS 
HÁBITOS POki & 


Ei 


DURANTE UMA VIAGEM, S 
POKEMON FICA DENTRO No] 
KÉBOLA... 


7 ESTÁ BEM, 
1 LEVAS DE gor 
RACHA... ESTÁ 
MELHOR ASSIM. 


à | TES = o o 
ea, Es 
a po. 


IM GAROTO 1 » F 
1 OH, E SEU POKÉMON | dás 


y BEM, NÃO FIQUE AÍ SENTADO] — 


ELEPRECISA DE UM MÉDICO IMEDIA- 
TAMENTE | VENHA, TEM UM CENTRO MÉDI- 
CO NÃO MUITO LONGE DAQUI. 


E TEM QUE SE RS 
ELE: 


E POR FAVOR 
MAS SE VOCÊ ENTRAR TAL- PIKACHU... POR FA- 
Don, VEZ EU POSSA SALVAR VOR ME ESCUTE E EN- 
vo É 


POR FAVOR... 
POR FAVOR... CONFIE 
EMMIM. 


MH, 
u SOU AS 
DA DADE DE? 


fica 
AINDA EXISTEM 
VÁRIOS POKÉMON || 
A SEREM IDEN- 
TIFICADOS. À 


E ESTE É APENAS O 
MEÇO DAS INCRÍVEIS 
AVENTURAS DE ASH E 

PIKACHU 


s 
os CONFORME A HISTÓRIA SE DESEN- 
a ES É ROLA, ELES IRÃO DESVENDAR A MA- 
GIA EO MISTÉRIO DE UM LUGAR 
EXTRAORDINÁRIO. O INCRÍVEL 
POKEMON 


W 


CONTINUA NA PRÓXIMA EDIÇÃO... 


Es N 


y 


y REM QU A > ) 
USA cg 


QUAL FOI O p| 
» RIM 
POKÉMON QUEASEO 
CAPTUROU; 


QUAL O PRINCIPAL 
GOLPE DO PIKACHU? 


ST 
R QUE ME 
Po! DECIDIU 5 


QUAL O MAIORSONHO 
DE BROCK? 
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VOCÊ BAIXOU ESSA REVISTA 
NO SITE: WWW.HEYPIKACH.COM 


VENDA 


PROIBIDA! 


MATERIAL COMPARTILHADO POR FÃS PARA FÃS 


